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Funkcja programu i zastosowania praktyczne

Program jest przydatny dla wykonawcow szczegdtowej osnowy geodezyjnej do
wykonywania tzw. szkicu powigzan z punktami sasiednimi, ktéry jest obligatoryjnym
elementem opisu topograficznego kazdego punktu osnowy geodezyjnej.

Program automatyzuje ten element prac zwigzanych z opisami topograficznymi -
realizuje nastepujace czynnosci:

a) dla kazdego punktu traktowanego jako stanowisko ustala pule punktéw
sgsiednich,

b) wykonuje indywidualne szkice wzajemnego rozlokowania punktéw oraz
powigzan stanowiska z jego punktami sgsiednimi,

c) dla kazdego punktu sasiedniego ustala zgodnie z zasadami praktyki
geodezyjnej w zakresie opisdw topograficznych forme numeru jaki bedzie
umieszczany na szkicu (numer petny czy skréocony),

d) oblicza na podstawie wspétrzednych wartosci miar pomiedzy stanowiskiem i
punktami sasiednimi,

e) dla kazdego stanowiska zapisywany jest na dysku odrebny plik graficzny
zawierajqcy szkic powigzan z punktami sgsiednimi oraz wykaz stosownych
miar.

Ponadto generowany jest zbiorczy raport prezentujacy wyniki obliczenia miar do
punktéw sasiednich.

Sposob wykorzystania plikéw graficznych ze szkicami utworzonymi przez program
zalezy od inwencji uzytkownika programu. Mogg one by¢ wklejone w stosownym
miejscu bezposrednio na opisy topograficzne. W innym przypadku, gdy szkice
kreslone sg samodzielnie, szkic wygenerowany przez program moze by¢
wykorzystany jako wzorzec ukfadu i relacji punktéw na ptaszczyznie oraz zrédto
wartosci miar.

Punkty mogq by¢ prezentowane na szkicach w formie kéteczek lub odwréconych
trojkatow, co umozliwia zastosowanie w przypadku osnowy poziomej lub osnowy
wysokosciowej.

W charakterze danych wejsciowych program wykorzystuje dwa pliki:

- wykaz wspotrzednych punktow obiektu,
- wykaz potgczen pomiedzy poszczegdélnymi punktami obiektu, ktdry umozliwia
ustalenie punktdw wzajemnie sgsiednich.

Do prawidtowego dziatania programu kluczowe jest przygotowanie przez uzytkownika
drugiego pliku, co moze by¢ dos¢ ktopotliwe w przypadku osnowy szczegdtowej,
poniewaz numery punktéw sg tu dos¢ diugie i tatwo o pomytke. Rozwigzanie
problemu doskonale utatwia fakt, ze wykaz pofaczer moze byc¢ jakby utozsamiany ze
szkicem osnowy (sieci), ktéry zazwyczaj jest wykonywany i mozna go wykorzystac.




Jezeli taki szkic byt wykonywany w programie QGIS to przy dobrej znajomosci
QGIS’a tatwo mozna wyeksportowac z niego wykaz linii ze wspoétrzednymi poczatku i
konca kazdej linii. Program posiada funkcje pomocniczg, ktéra umozliwia konwersje
wykazu linii na potrzebny wykaz pofaczen punktéw, co nalezy wykonac jako wstepny
etap.

Wymagania sprzetowe

Program jest przeznaczony dla komputera PC z systemem Windows. Na
komputerze powinna by¢ zainstalowana platforma Microsoft .Net Framework
wersja 4.0 lub wyzsza. Zwykle komputery spetniajg ten warunek, poniewaz .Net
Framework jest uzywana przez wiele wspotczesnych aplikacji. W razie koniecznosci
pakiet instalacyjny .Net Framework jest dostepny na stronie Microsoftu, skad mozna
go pobrac bezpfatnie i doinstalowac na swoim komputerze. Ponadto wskazane jest
zainstalowanie bezptatnej i tatwo dostepnej aplikacji do obstugi plikéw w formacie
PDF (np. Adobe Reader), co jest niezbedne do odczytu dokumentacji programu.

Instalacja programu

Instalacja programu na komputerze jest typowa i nie wymaga objasnien.
Wykonujemy jg przy pomocy pliku instalacyjnego typ setup.exe pobranego ze strony
autora. Nie zalecamy instacji na dysku C:\ w folderze Program Files, poniewaz to
miejsce zazwyczaj jest chronione systemowo, wiec bedg problemy ze ,zrzuceniem”
klucza licencyjnego na dysk. Wskazane jest instalowanie programu na dysku D:\.

W tym celu w trakcie instalacji nalezy odpowiednio zmieni¢ domysing Sciezke do
zapisu plikow programu.

Obstuga programu na komputerze PC

Program kontaktuje sie z uzytkownikiem za pomoca intuicyjnego interfejsu.
Obstuga programu sprowadza sie do oczywistych czynnosci wynikajacych z jego
funkcji typu ,wczytaj dane i generuj wyniki”.

Generowanie szkicow polgczeri na opisach topograficznych

Rejestracja programu  Program  Pomocnik

Pliki wejsciowe Szkic polgczen

Wspéirzedne punktéw [ nrxy] liczba: 41 -
‘WYW_maIyZ.TXT | P ey R Punkty =sgsiednie| Odleg. Eat
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126.5403
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Akcja
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Szkice JPG zapisano w katalogu plikéw wejsciowych

Raportz obliczefi miarzapisano w pliku pn. Raport_Obliczen bt

| :: Generuj szkice @ Koniec




1. Za pomocg przyciskéw na lewym, gornym panelu wczytaj dwa pliki wejsciowe -
plik wspoétrzednych punktow oraz plik potaczen punktow.

2. Na $rodkowym panelu wybierz rodzaj osnowy.

3. Wcisnij przycisk Generuj szkice, co uruchamia akcje programu.
Uwaga przycisk staje sie aktywny dopiero po wykonaniu importu plikow
wejsciowych.

Program generuje szkice z szybkoscig ok. 300 plikdw na minute, ktére kolejno
przewijajq sie na prawym panelu.

Podobnie wyglada obstuga pomocniczej funkcji stuzacej do ewentualnej konwersji linii
na wykaz potaczen punktéw, jezeli dysponujemy odpowiednim plikiem z wykazem
linii. Funkcje wywotujemy z paska menu

Generowanie szkicow polaczeni na opisach topograficznych

Rejestracja programu  Program | Pomocnik

Konwersja linii QGIS na wykaz polgczen "
Pliki wejsciowe

Nastepnie pojawi sie nowa, prosta zaktadka, ktéra umozliwia wczytanie plikéw
wejsciowych oraz przeprowadzenie konwersji.

Konwersja linii QGIS na wykaz polgczen

Pliki wejsciowe
Wspdhrzedne punkidw [ nrxy] Liczba: 993
[PUNKTY_X et |

Plik linii QGIS [ 1d xyxy] Liczba: 937

[LINIE_GGIS_XYXY bt |

Wykaz polaczen punktéw zapisano w pliku pn. GEOMETRIA txt

Zapisano 934 elementdw

Powrot

Pliki wejsciowe
Dane wejsciowe nalezy przygotowacé w plikach tekstowych typu TXT, ktore
mozna utworzyc¢ lub edytowaé na przykfad przy pomocy systemowego Notatnika.

Separatorem poszczegdlnych pdl danych w pliku wejsciowym moze by¢ spacja (kilka
spacji) albo tabulator.

Separatorem dziesietnym w wartosciach wspétrzednych jest kropka (zabroniony jest
przecinek).

1. Plik wspotrzednych punktow

Numer X Y [Komentarz]

gdzie:

Numer - numer punktu osnowy geodezyjnej- maksymalnie 17 znakoéw,
X — wspotrzedna w kierunku pétnocnym (North)

Y - wspoditrzedna w kierunku wschodnim (East)
wspotrzedne zazwyczaj sq podawane w uktadzie PL-2000,



Komentarz - ewentualny, dodatkowy komentarz - jest ignorowany przez program.

Przyktad danych:
N34126Ab4-SP10540 5832408.55 7482091.05
N34126Bal-SP10190 5833523.05 7486145.60
N34126Ba2-SP10200 5832762.54 7488442.37

Warto zauwazy¢, ze numer punktu skifada sie z dwdch cztondw rozdzielonych
kreska tj. godta arkusza mapy oraz numeru na arkuszu. Ma to istotne znaczenie
przy sposobie prezentacji numerdw na szkicu pofgczen. Jezeli godto punktu
sgsiedniego jest identyczne z godiem stanowiska to na szkicu potaczen
wykazywany jest jego numer skrécony. W przeciwnym wypadku dla punktu
sgsiedniego wykazywany jest numer petny. Jest to zgodne z tradycyjng zasadq
stosowang przy wykonywaniu opisdow topograficznych.

. Plik potgczen punktow

Numerl Numer2 [Komentarz]

gdzie:
Numerl - pierwszy numer w deklaracji wzajemnego sgsiedztwa dwdch punktéw,
Numer2 - drugi numer w deklaracji wzajemnego sasiedztwa dwdch punktéw,
Komentarz - ewentualny, dodatkowy komentarz - jest ignorowany przez program.
Przyktad danych:

N34126Ba3-SP10350 N34126Ab4-SP10240

N34126Ab4-SP10240 N34126Ab4-SP10150

N34126Ab4-SP10150 N34126Ab4-SP10160

Uwaga: Zaktada sie, ze jezeli podano relacje sgsiedztwa punktow A - B to istnieje
réwniez relacja odwrotna B - A. Tak wiec dla wskazania wzajemnego sasiedztwa
wystarczy tylko jedna deklaracja pary punktdow. Jednakze podanie zdublowanej
informacji nadmiarowej nie wptywa negatywnie na dziatanie programu.

W przypadku osnowy poziomej przedmiotowy pliku moze by¢ utozsamiany z
wykazem wizur pomiedzy punktami, natomiast w przypadku osnowy
wysokosciowej z wykazem pomierzonych odcinkéw niwelacyjnych.

. Plik linii

Id Xp Yp Xk, Yk [Komentarz]
gdzie:
Id - numer porzadkowy linii,
Xp, Yp — wspdirzedne geodezyjne poczatku linii,
Xk, Yk — wspotrzedne geodezyjne konca linii,
Komentarz - ewentualny, dodatkowy komentarz - jest ignorowany przez program.
Przyktad danych:
1 5832492.28 7481920.60 5832809.20 7481993.50
2 5832809.20 7481993.50 5832995.52 7482034.57
3 5832995.52 7482034.57 5833189.80 7482076.70

Plik tego rodzaju moze by¢ wykorzystany we wstepnej fazie opracowania do
konwersji na plik potaczen punktow, jaki jest wymagany w gtdwnej funkcji



programu. Wykaz linii ze wspodtrzednymi poczatku i kohca kazdej z nich mozna
uzyskac¢ na przyktad w programie QGIS z warstwy prezentujacej szkic osnowy, na
ktérym zaznaczone sg potaczenia miedzy punktami. Jednakze wazne jest, zeby
podczas ,kreslenia” linii na tej warstwie wiaczona byla opcja przyciggania do
punktéw osnowy. Tylko wdwczas program prawidtowo przekonwertuje
wspotrzedne koncow linii na numery odpowiadajacych im punktéw osnowy.

Pliki wynikowe

Dla kazdego punktu figurujgcego w wykazie wspotrzednych wykonywany jest
indywidualny szkic, ktéry bedzie zapisany na dysku w formacie JPG. Nazwa kazdego
takiego pliku graficznego jest tozsama z numerem punktu z prefiksem # - tak wiec
przyktadowo szkic dla punktu o numerze N34126Ab4-SP1023 posiada nazwe
#N34126Ab4-SP1023.jpg.

Pojedynczy plik graficzny dla kazdego

punktu traktowanego jako stanowisko zawiera Punkty sasiednie| Odleg. Fat

szkic powigzan i rozlokowanie punktow §P10250| 232.10| . ...

sasiednich oraz stosowny wykaz miar NEssEtons SEAROED| A9 o oneh
8P10140| 3B6.54

przedstawiony w formie tabelarycznej. Wartosci
miar oraz wzajemna konfiguracja punktéw sg
ustalone na podstawie wejsciowego wykazu
wspoitrzednych. SP10140 SP10290

. , . SP10200 0
Piktogramy punktow zalezg od zadeklarowanego O

rodzaju osnowy - kéteczka dla osnowy poziomej

lub odwrdcone tréjkaty dla osnowy
wysokosciowej.

Sposob prezentacji numerdéw umieszczanych na
szkicu odpowiada zasadom praktyki geodezyjnej
w zakresie osnéw - jezeli godto punktu
sgsiedniego jest identyczne z godtem stanowiska
to na szkicu prezentowany jest jego numer

N34126Ba3-5P10550

skrocony. W przeciwnym wypadku dla punktu
sgsiedniego wykazywany jest numer petny.

W przypadku, gdy numer punktu nie posiada

budowy dwuczionowej to na szkicu bedzie Punkty sasiednie| Odleg-
prezentowany numer pe}ny_ N34126Ba4-SW10220) 202.65
SW10560| 482.53

Program stara sie odpowiednio rozmiescic
numery punktow tak, zeby wzajemnie nie
kolidowaty ze sobg oraz trescig rysunku. SW10560
Jednakze ze wzgledu na matg skale rysunku, w
szczegdlnie niekorzystnej konfiguracji punktow,
mogq zdarzyc sie przypadki cze$ciowego
przestoniecia tresci przez jaki$ numer, zwtaszcza
jezeli ten numer jest dtugi, co wigze sie z SW10570
zajetoscig znacznego fragmentu rysunku.

Dodatkowo program tworzy zbiorczy raport
zawierajacy wyniki obliczonych miar dla

poszczegdlnych stanowisk i ich punktow T T
sgsiednich.

Raport jest zapisywany w pliku pn.

Raport_obliczen.txt - patrz fragment nizej
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Rejestracja programu

Po zainstalowaniu program ma jedynie funkcjonalnos$¢ wersji demo. Peing
funkcjonalnos¢ program uzyskuje po jednorazowym wprowadzeniu zakupionego,
cyfrowego klucza licencyjnego. Klucz jest generowany na podstawie numeru ID,
ktory podaje program. W celu wygenerowania klucza licencyjnego numer ID nalezy
przesta¢ autorowi programu. Odpowiedni ekran programu z numerem ID mozna
wywota¢ w menu programu opcjg Rejestracja programu. Na tym samym ekranie

nalezy wprowadzi¢ klucz licencyjny.

Rejestracja

Aby odbezpieczye program wpisz klucz otrzpmany od autora,
Przy zamawieniu przekaz mu ponizzzy numer |0 komputera,
ketdm poshuzy do wogenerowania klucza.

Numer z tego pola, odczytany na
Twoim PC przekaz autorowi w
celu wygenerowania klucza

ID kamputera JE T

ng[am\

l Zamknij aknio l

Klucz programu

l Odbezpiecz

Warunki zakupu s3 dosteprie na stronie Wit nUrmErus. net ol

licencyjnego.
\icencyineg

Tu wprowadz uzyskany
klucz licencyjny i wcisnij
przycisk ponizej




