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Funkcja programu i zastosowania praktyczne

Program moze by¢ przydatny w sytuacji kiedy za pomoca Google Maps
zamierzamy odnalez¢ w terenie kilka, kilkadziesiat lub kilkaset punktow, dla ktérych
posiadamy wspétrzedne geodezyjne. Typowym przyktadem moze tu by¢ potrzeba
dotarcia do zadanych punktéw osnowy geodezyjnej, granicznikéw etc., dla ktérych
znane sg wspotrzedne geodezyjne lub innych punktdéw zainteresowania, ktérych
wspoitrzedne okresliliSmy na przyktad z mapy lub Geoportalu.

W terenie nawigacje do zadanego punktu doskonale uftatwia smart fon z
powszechnie stosowanym programem Google Maps, ktéry potrafi poprowadzié nas
najlepszg trasg od naszej aktualnej pozycji do punktu docelowego. Nalezy tylko
wczesniej odpowiednio przygotowac sie do pracy tak, aby wskazywanie owych
punktéw docelowych byto fatwe, szybkie i precyzyjne. Przedmiotowy program
umozliwi nam odpowiednie przygotowanie danych o celach podrézy tak, aby
wskazywanie ich na smart fonie wymagato tylko jednego klikniecia. Stanowi to
doskonate ufatwienie zwtaszcza w sytuacji, gdy w jednej sesji zamierzamy
~0dwiedzi¢” serie punktéw jeden po drugim.

Procedura przygotowania i przeprowadzenia zadania skfada sie z trzech
etapow:

1) Uzycie przedmiotowego programu Nawiguj na komputerze PC, ktéry na
podstawie zadanego wykazu wspotrzednych punktéw generuje plik typu
html z wykazem linkéw dla programu Google Maps stanowigcych
zakodowane ,$ciezki” dotarcia do kazdego punktu. Link do kazdego punktu
ma prostg forme numeru tego punktu.

2) Przestanie pliku html z komputera PC do smartfona.

3) Otwarcie pliku html na smart fonie, klikniecie w numer zgdanego punktu co
powoduje automatyczne ,odpalenie” programu Google Maps i rozpoczecie
nawigacji do wybranego celu podrozy.

Schematycznie mozna wiec to przedstawié¢ nastepujgco:

- : Plik Smartfon
Program html : Google
Nawiguj Maps

Jesli chodzi o wykaz wspétrzednych punktow (celdw) to moga to byé wartosci X, Y w
uktadzie PL-2000 lub PL-1992 albo warto$ci wspotrzednych geograficznych ¢, A na
elipsoidzie WGS84 (GRS80).




Wymagania sprzetowe

Program jest przeznaczony dla komputera PC z systemem Windows. Na
komputerze powinna by¢ zainstalowana platforma Microsoft .Net Framework
wersja 4.0 lub wyzsza. Zwykle komputery spetniajg ten warunek, poniewaz .Net
Framework jest uzywana przez wiele wspoétczesnych aplikacji. W razie koniecznosci
pakiet instalacyjny .Net Framework jest dostepny na stronie Microsoftu, skad mozna
go pobrac bezptatnie i doinstalowac na swoim komputerze. Ponadto wskazane jest
zainstalowanie bezpfatnej i tatwo dostepnej aplikacji do obstugi plikéw w formacie
PDF (np. Adobe Reader), co jest niezbedne do odczytu dokumentacji programu.

Instalacja programu

Instalacja programu na komputerze jest typowa i nie wymaga objasnien.
Wykonujemy jg przy pomocy pliku instalacyjnego typ setup.exe pobranego ze strony
autora. Nie zalecamy instacji na dysku C:\ w folderze Program Files, poniewaz to
miejsce zazwyczaj jest chronione systemowo, wiec bedg problemy ze ,zrzuceniem”
klucza licencyjnego na dysk, zwitaszcza jesli nie mamy petnych uprawnien
administratora. Wskazane jest instalowanie programu na dysku D:\.

W tym celu w trakcie instalacji nalezy odpowiednio zmieni¢ domysing Sciezke do
zapisu plikdéw programu.

Obstuga programu na komputerze PC

Program kontaktuje sie z uzytkownikiem za pomoca intuicyjnego interfejsu.
Obstuga programu sprowadza sie do oczywistych czynnosci wynikajacych z jego
funkcji:

Nawiguj v. 1.00

Rejestracja programu  Program

Rodzaj wepdirzednych w pliku wejsciowym Akcja
Uktad wspdétrzednych

Wczytaj plik wejsciowy
® XY PL-2000

O XY PL-1992

Zapisz plik wynikowy

O B.L GRSS80 [DM S]

O B.L GRS80 [D.dddddd.]
Podglad pliku wynikowego

Wielkosé czcionki w pliku html Koniec

® L [T 2

32 2

Plik wejsciowy: XYh3D.bd  Liczba punktow: 47

Na lewym panelu wybierz rodzaj wspoétrzednych w pliku wejsciowym.

2. Ponizej wybierz wielko$¢ czcionki z jakg prezentowane bedg dane w wynikowym
pliku html. Wartos$¢ nalezy dobra¢ eksperymentalnie tak, aby na smart fonie ten
plik wyswietlat nam sie z powiekszeniem jaki nam odpowiada.




3. Wcisnij przycisk Wczytaj plik wejsciowy co umozliwia wskazanie Sciezki i nazwy
pliku z danymi wejsciowymi.

4. Wocisnij przycisk Zapisz plik wynikowy co umozliwia wskazanie Sciezki i nazwy
wynikowego pliku html. Domyslnie ten plik zapisuje sie w tym samym katalogu
co plik wejsciowy.

5. Trzeci przycisk umozliwia ewentualny podglad wynikowego pliku html.
Przestanie pliku html do smartfona

Jest to operacja typowa przestfania pliku z komputera PC na telefon, ktorg
mozna wykonac na kilka sposobdéw. Uzytkownik moze wybrac¢ sposéb, ktéry mu
najbardziej odpowiada.

Obstuga na smartfonie

Odszukujemy plik html na smart fonie i otwieramy go. Zazwyczaj plik otwiera
sie automatycznie po kliknieciu w jego nazwe. r
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Na ekranie ukaze nam sie tabela podobna do wL’lp“w Ll;li(;;ols_jl;l;u doE:ymentarze
tej obok, gdzie w drugiej kolumnie figurujg G s
numery punktow, ktére sg jednoczesnie 5 i uszkodzony
linkami do Google Maps umozliwiajqcymi 2 | 7177171184
nawigacje do kazdego z tych punktow. [z i 7177.17-1183 |do wymiany
T T :
W trzeciej kolumnie umieszczone sg i 3 % % niedostepny
ewentualne komentarze lub uwagi do 51 m uszkodzony
poszczegolnych punktow, jesli umiescilismy je 5| m
w pliku wejsciowym. Warto zauwazy¢, ze na 0 m Iniszczony
dole ekranu nie nalezy witaczac opcji ttumacza | m
na jezyk polski, poniewaz moze to prowadzic¢ GOl D
do wadliwej zmiany oryginalnego tekstu. B tRIEE
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W celu rozpoczecia nawigacji do okreslonego CE ihann
punktu przewijamy tabele i odszukujemy jego 6| —7'176'16_3019
numer. Nastepnie klikamy w ten numer, co ——
aktywuje link. 17 | 7.176.16-1003
18 | 7.176.16-1013
19 |  7.176.16-3021
20 | 7.176.16-3020
21| 7.175.16-3042
22| 7.175.16-3041
23| 7.175.16-3040
24| 7.175.16-3039
B angielski polski : X




Powoduje to automatyczne uruchomienie 1516 ¢ [ © 1902 1t w1 @) 55%
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lokalizacji do wybranego punktu. :

Na niektérych urzadzeniach, zwtaszcza gdy ©  Leoncin N

zainstalowane jest kilka przegladarek, moze )

pokazaé sie pytanie, ktorej przegladarki A 30mn B * i) do

chcemy uzyé. Wowczas najlepiej wskazaé

przegladarke Chrome. ¢
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Pliki wej$ciowe

Dane wejsciowe nalezy zapisa¢ w pliku
tekstowym typu TXT, ktéry mozna utworzy¢
lub edytowac na przyktad przy pomocy
systemowego Notatnika.

34 min

Kampinoski
Separatorem poszczegdlnych pél danych w Park O
pliku wejsciowym musi by¢ tabulator, Narodowy.
spacja (lub kilka spacji).
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wspotrzednych jest kropka (zabroniony jest . .. o
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Obecnie najszybsza trasa ze wzgledu

Dopuszczalne sg nastepujace struktury na warunki drogowe

zapisu danych w pliku wejsciowym:

a) A Rozpocznij = Etapy ' Przypni

Numer X Y [Komentarz]

b)

Numer Bp Bm Bs Lp Lm Ls [Komentarz]

)

Numer B L [Komentarz]

gdzie:

Numer - alfanumeryczny identyfikator punktu,

X — wspodtrzedna w kierunku potnocnym (North)

Y - wspoditrzedna w kierunku wschodnim (East)

Bp - petne stopnie szerokosci geograficznej

Bm - minuty szerokosci geograficznej

Bs - sekundy i czesci sekundy szerokosci geograficznej
Lp - petne stopnie dtugosci geograficznej

Lm - minuty dtugosci geograficznej

Ls - sekundy i czesci sekundy dtugosci geograficznej,



B - szerokos$c¢ geograficzna w zapisie dziesietnym (stopnie i czesci dziesietne)
L - dlugos¢ geograficzna w zapisie dziesietnym (stopnie i czesci dziesietne)
Komentarz - pole fakultatywne, zawiera ewentualny krotki komentarz lub opis

tekstowy dotyczacy punktu. Jezeli taka dodatkowa informacja jest
podana to bedzie ona umieszczona w ostatniej kolumnie pliku html.

Wspotrzedne mogg by¢ podane w postaci wspotrzednych ptaskich w uktadzie

PL-2000 lub PL-1992 albo w postaci wspotrzednych geograficznych ¢, A na
elipsoidzie WGS84 (GRS80).

Przyktadowe fragmenty plikdw wejsciowych:
a) Przyktad pliku zawierajgcego wspotrzedne ptaskie X,Y:

2837-1201 5723712.28 7261722.64 Uszkodzony
2838/324 5729649.62 7262525.90
2839%exc 5722464.73 7262502.49 Bolec

b) Przyktad pliku zawierajacego wspétrzedne ¢, A - (stopnie, minuty, sekundy):

2831-100 51 51 58.27 20 21 34.52
2354A 52 50 2.53 20 33 20.90 BOLEC
235422 52 51 32.53 20 42 45.63 PALIK

¢) Przyktad pliku zawierajacego wspétrzedne @, A - (stopnie i czesci stopni):

324-722 51.12345 20.45621
9567R 52.50356 20.33209 Beton
1777/BR 52.51327 20.42456 Granit

Rejestracja programu

Po zainstalowaniu program ma jedynie funkcjonalnos$¢ wersji demo. Peing
funkcjonalnos¢ program uzyskuje po jednorazowym wprowadzeniu zakupionego,
cyfrowego klucza licencyjnego. Klucz jest generowany na podstawie numeru ID,
ktory podaje program. W celu wygenerowania klucza licencyjnego numer ID nalezy
przesta¢ autorowi programu. Odpowiedni ekran programu z numerem ID mozna
wywota¢ w menu programu opcjg Rejestracja programu. Na tym samym ekranie
nalezy wprowadzi¢ klucz licencyjny.

Rejestracja

Aby odbezpieczye program wpisz klucz otrzpmany od autora, Numer z tegO pOIa’ Odczytany na
Przy zamawieniu przekaz mu ponizzzy numer |0 komputera, : s :
ktdry poshuzy do wygenerowania klucza. TWOlm PC prZCkaZ autorow1 w
celu wygenerowania klucza
ID kormputera S T &CHCY].HCQO.
Klucz programu \
l Odbezpiecz program
l Zamknij aknio l ,
Tu wprowadz uzyskany
Warlnki zakupu 3 dosteprie na stronie Wit Hurmerus. het.pl klucz liCenCyij 1 WClénlj
przycisk ponizej




